
Richtig Schach Lernen	 Verhindere die Umwandlung!

KW 1: Verhindere die Umwandlung!

Die	 einzige	 Schachfigur,	 die	 sich	
während der Partie möglicherweise in 
eine andere, wertvollere Figur verwandeln 
kann, ist der Bauer. 

Wenn ein Bauer die gegnerische 
Grundreihe erreicht, kann er zu jeder
Figur der gleichen Farbe (außer dem 
König) “befördert” werden, sogar zur 
wertvollen und mächtigen Dame. 

Im Allgemeinen möchte man verhindern, 
dass der Gegner eine neue (oder zweite) 
Dame erhält oder bereit sein, diese zu 
erobern, sobald sie umgewandelt wird.

In den Fällen, wenn Du es nicht mehr 
verhindern kannst, solltest Du nach einem 
Gegenspiel suchen, indem Du entweder 
einen eigenen Bauern umwandelst, die 
umgewandelte gegnerische Dame angre-
ifst oder drohst Schachmatt zu setzen.

In einigen anderen etwas schwierigeren 
Fällen kann man sich außerdem darauf 
vorbereiten, den umgewandelten Bauern 
mit einem taktischen Werkzeug, wie 
einer Gabel, einem Spieß oder einem 
Abzugsangriff aufzuhalten.

Diesen etwas schierigeren Fällen witmen 
wir uns nächste Woche 
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Schwarz am Zug

Weiß beabsichtigt, den f7-Bauern bei 
seinem nächsten Zug auf f8 umzuwan-
deln.

Daher ist es notwendig, das Umwand-
lungsfeld f8 zu kontrollieren. Schwarz 
erreicht das, indem man mit 1 ... Kg7 
neben den Bauern tritt und den Bauern 
von Weiß angreift.

Nachdem der Bauer mit 1.f8D umge-
wandelt wurde, schlägt Schwarz einfach 
mit 1 ... Kxf8 die neue Dame.

Starten wir mit nun mit einem sehr 
grundlegenden Motiv, um einer 
Bauernumwandlung zu begegnen. 

Zum Jahresbeginn beginnen wir ein klein wenig verhaltenen mit “nur” 12 Übungen.

Bitte Notiere die richtigen Züge - wenn Du möchtest auch die Zeit - auf dem
ausgedruckten Blatt oder/und sende die richtigen Züge je Diagramm an:
dirk.jordan@ran-ans-brett.de oder Ran an’s Brett e.V. Oskar-Mai-Str. 6, 01159 Dresden
Vorname Name: Alter: Strasse:  PLZ:
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1._______ Zeit:  _______ 
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