
Richtig Schach Lernen Vermeide Schachmatt I

KW 24: Vermeide Schachmatt !

Wenn man Schachmatt gesetzt wird, ist 
das Spiel sofort vorbei, auch wenn man 
einen großen materiellen Vorteil haben 
sollte, z.B. eine Dame mehr. Daher ist 
es sehr wichtig, immer daran zu denken, 
dass man um keinen Preis Schachmatt 
gesetzt wird. Du kannst Dich mit einer 
der folgenden Methoden gegen eine 
Schachmatt-Bedrohung verteidigen.

1. Vermeide es durch:
(a) Schlage die gegnerische Figur, die       
      für die Bedrohung durch Schach-   
      matt unerlässlich ist;
(b) Fessele die gegnerische Figur, die     
      Schachmatt droht;
(c) Blockiere den Weg der gegnerischen         
Figur, die Schachmatt zu   setzen droht.

Oder 

2. Erlaube den drohenden Zug, aber 
bereite Dich vor:
(a) Beschütze mit einer eigenen Figur      
 das Feld, auf dem das Schachmatt     
    droht, um die Figur zu schlagen,   wenn  
 der Zug kommt;
(b)Schaffe ein Fluchtfeld für 
     eigenen König;
(c) Blockiere durch Dazwischenstellen    
     den Angriff auf den König.
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Schwarz am Zug

Weiß droht, mit der Dame oder dem 
Turm auf a8 Schachmatt zu setzen. 
Wenn Schwarz 1 ... Dg2 spielen würde, 
kann dies das Schachmatt durch die 
Dame stoppen, aber nicht das des 
Turmes (2. Ta8#).

Die einzige Möglichkeit, Schachmatt zu 
vermeiden, besteht darin, 1 ... Dc5 
Schach zu spielen und den Abtausch der 
Damen zu erzwingen. Dies gibt Schwarz 
ein gewonnenes Endspiel, dank der weit 
fortgeschrittenen verbundenen Bauern 
auf der g- und h-Linie. 

Schauen wir uns nun in dieser und der 
nächsten Woche einige Beispiele an, die 
jede der oben genannten Methoden 
demonstriert.

Es folgen nun wieder 18 spezielle Übungen für Dich! Habe viel Vergnügen und 
Spass beim Lösen der Aufgaben!

Bitte Notiere die richtigen Züge - wenn Du möchtest auch die Zeit - auf dem
ausgedruckten Blatt oder/und sende die richtigen Züge je Diagramm an:
dirk.jordan@ran-ans-brett.de oder Ran an’s Brett e.V. Oskar-Mai-Str. 6, 01159 Dresden
Vorname   Name:             Alter:               Strasse:           PLZ:
__________________________________   _____        ______________ ______ 
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